Nom : Equipage : Nom : Equipage :

Type : Milieux : Passagers : Type : Milieux : Passagers :
PV/Vie / Arm. Physique PV/Vie / Arm. Physique
Ouvert/Fermé : Arm. Spéciale Ouvert/Fermé : Arm. Spéciale
FOR Dégats destruction FOR Dégats destruction
CON Echappatoire CON Echappatoire
HAB Réparabilité HAB Réparabilité
Vitesse : Dé de Vigueur Vitesse : Dé de Vigueur
Bonus/Malus Traits / Armes / Actions Bonus/Malus Traits / Armes / Actions

Statistique +/- Statistique +/-




